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PULSE™

Pulse hivatalos szabdlyzata:

Pdlya mérete és felépitése

- Az agjdnlott pdlyaméret 18 m x 35 m, de kisebb vagy nagyobb pdlydk is
engedélyezettek.

- A pdlydn kemény falu fedezékek ajdnlottak, de Sup Air fedezékek is megengedettek.
A kialakitdsért a pdlya a felelGs.

Pdlyaszabdlyok és biztonsdg

- Tilos fedezékek alatt, vagy olyan réseken keresztil I6ni, amelyek nem szdndékosan
lettek kialakitva.

- Minden csipémagassdgu fedezék ,dtugorhatd”, kivéve a ,plexi” kiilsé oldaldt.

- Tilos kdzvetlendl dtugrani vagy keresztilugrani egy fedezéken.

PULSE Jdatékmenet

- Egy Pulse meccs 6 korbdl (breakoutbdl) dll.

- A csapatok tdmado és véds szerepekben jdtszanak, a szerepek minden menet utdn
cserélédnek. Minden csapat tehdt 3-szor tdmadoként és 3-szor véddként jdtszik.

- A cél, hogy a csapat a lehetd legtébb pontot gylijtse a mérkdzés alatt.

- Pontokat szerezni Ugy lehet, hogy a zdszlét a kijeldlt vonalakon dtvive bejuttatidk
valamelyik pontzéndba,

vagy ha a jdtékos felakasztja (,hang”) a zdszlét az ellenfél faldra a kijeldlt ,breakout
falon” bellil.A pontszerzéshez a jatékos teljes teste, felszerelésével egyitt, at kell hogy
Iépje a jeldlt vonalat.

- Pont szerezhetd akkor is, ha a védd csapat elkapija (,snatch”) a tdmaddk zdszlojdt.-
Egy menet maximum 9o mdsodpercig tart.



Pontoz=zds
ZA4szl6 bejuttatdsa a zéndkba:

Sajat térfél: o pont
Z4éna1: 1 pont
Zdna 2: 2 pont
Zdna 3: 3 pont

=ciszlo felakasz=ztasa (harom probdlkoz=zdaisbol):

1. proba: 12 pont
2. préba: 11 pont
3. préba: 10 pont

2ciszlo elkapdasa (snatch):

A jdték azonnal véget ér, és a védekezs csapat 5 pontot kap.
Ha a tdmaddk mdr vittek be pontot a zondba, azokat is megkapijdk.

Egy csapat maximum 48 pontot szerezhet egy meccsen.
A gyGztes az a csapat, amelyik tébb pontot gydijt.
Dontetlen esetén nincs gydztes.

A torna végsd sorrendjét a szerzett pontok 6sszeaddsdval hatdrozzdk meg.
A pdlydk dénthetnek arrdl, hogy kieséses rendszerben vagy kérmérkézéssel
jdtsszanak.

Jatekve=zetdlk

- A birdk teljes hatdskorrel rendelkeznek a taldlatok megitélésére és a jdtékosok
kidllitdsdra élé mérkézés kdzben.

- A birdk dontése végleges a jdtékosokkal, csapatokkal és nézékkel szemben.

- Minden, amit a bird 1at, birdi itéletnek szamit.
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vitathatdk.



Csapatkapitanyok
Minden csapatnak ki kell neveznie egy csapatkapitdnyt, aki felelSs:
- A csapat és a liga kdzotti kapesolattartdsért.
- A csapattagok viselkedéséért, pdlydn és azon kivdil.
- A csapat képviseletéért a kapitdnyi eligazitdson.
- A f6birdndl vald egyeztetésért a birdi dontésekrdl
(mds csapattagok nem tehetik meg ezt).
Blintetések
Hdrom tipus:
2. fokozat, 1. fokozat, Kizdrds
2. fokozat:
A jatékos kihagyja a kbvetkezd menetet — a csapat 4 fével jdtszik.
-3 pont levonds jar.

1. fokozat:

A jdtékos és egy mdsik csapattdrs kihagyja a kovetkezd menetet - a
csapat 3 fével jdtszik.

-9 pont levonds dr.

Tobb blintetés esetén azok egyszerre kerlilnek letdltésre.

Ha a csapat nem tud jatékost kiildeni a ,breakout falhoz”, az adott
menetet automatikusan elveszti.

Kizdrds:

Ha egy jatékos vagy csapat agressziv viselkedést tanusit, a birdk
kizdrhatjdk Sket a teljes torndrdl.

1. fokozatu buntetések:

No call: Nem dll ki a jdtékos, kozeli taldlat, fejre [Ovés, egyidejli kilovés
(trade) esetén



Hot gun: tullépi az engedélyezett Joule-hatdrt
Felszerelés-szabdlyszegés: sorozatlovés, burst, binary, ramping
Halott jdtékos kommunikdcidja: taldlat utdn beszél a csapatdval

Vaklovés: a fegyver a szemvonal f616tt, vdll alatti szinten, fllon kivil tartva,
vagy fedezék mogll célzds nélkili I6vés

Pdlyazavards: fedezék elmozditdsa
Bird befolydsoldsa: hibdk ,stgdsa” a birdknak meccs kdzben
2. fokozatu blintetések:

No call: csuszds vagy futds kdzben nehezen érezhet6 taldlat meg nem
addsa, 6von, tdskdn, fegyveren, mellényen

ZA4szlddobds: A zdszld eldobdsa

Zdszléval vald szabdlytalansdg: ha a jdtékos taldlat utdn nem dobja el a
z34szI6t és elhagyja a pdlydt (az ellenfél snatch pontot kap), vagy tul késén
dobja el (1 m-es kérzetben)

Taldalatolk

- Minden BB-vel vald testi érintkezés taldlatnak szdmit.
- A fegyver taldlata is taldlatnak mindsdil.

- Egyidejl kilovés esetén (trade) mindkét jdtékos kiesik.
- Ures I16vés (dry fire) nem szdmit taldlatnak.

- Pattant 16vés nem szdmit taldlatnak.

- Bardti tlz is taldlatnak szdmit.

- Nincs minimdlis I6tdvolsdg.

- Nincs ,bang-bang” vagy ,dobd el” felszdlitds.

- Nincs késelés.

Fegyverek és fels=zereles

- Minden replika engedélyezett, ha csak félautomata mdédban 16 és a megengedett
Joule-hatdron belll van.

- Dupla / hosszitott elstitSbillentyli nem engedélyezett.

- Nincs ramping, burst, binary vagy bdrmilyen el6nyés FCU-programozds.



-Zsebldmpa nem engedélyezett.

- Csak Mid-Cap tdrak (max. 250 BB).

- Minden jdtékosnak teljes arcvédelmet kell viselnie (airsoft- vagy
paintball-mindsitésli maszk).

- Grdndtvetd / kiegészité nem engedélyezett.

- Pajzs nem engedélyezett.

- Kézi vagy felszerelt [dmpaq, illetve villogd fény nem engedélyezett.

A palyck jogai

- A pdlydk felel6sek a szabdlyok és a versenyek lebonyolitdsdért.

- Sajdt jatékmaoddokat is tarthatnak, pl. csak GBB, csak pisztoly, shotgun, sniper stb.
- A pdlydknak ajdnlott a challonge.com haszndlata a torndk szervezésére, de
haszndlhatnak mds rendszert is.

- A pdlydk ligarendszereket is [étrehozhatnak a Pulse formdtum alapijdn.

- A pdlydk szabadon vdlaszthatnak szponzorokat.

- A pdlydk kozvetithetik a torndikat.

- A jatékosok és pdlydk kiildhetnek videdmontdzsokat / aftermovie-kat az
info@pulse-worldwide.com

cimre, hogy megijelenhessenek a Pulse YouTube csatorndn.

- A pdlydk nem készithetnek sajdt Pulse-logds termékeket, kivéve hivatalos
egylttm(kodés esetén.

Tovdbbi informdcié: info@pulse-worldwide.com
www.challonge.com

Logo
A logdk haszndlata engedélyezett, s6t kifejezetten 6sztondzzik azok
alkalmazdsdt az online térben, videdkban, grafikdkban, valamint

mezeken, molindkon és egyéb promacids fellileteken.

https://pulse-worldwide.com/media
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